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Wydawnictwo gier fabularnych - Stinger Press

Stinger Press to Swieze wydawnictwo gier fabularnych, ktére swéj poczatek
zawdziecza zbiérce na wydanie gry ,, Ostrza w mroku”. Ta ponadczasowa,
znana na catym Swiecie pozycja pozwolita wydawnictwu rozwinag¢ skrzydta

i rozpoczg¢ prace nad kolejnymi pozycjami. Ksigzkowe gry fabularne
wydaje sie w dwdch wersjach - papierowej lub elektronicznej. Zazwyczaj sa
to wielostronicowe, bogato zdobione ilustracjami ksiegi réznej wielkosci

i réznych formatéw, ktére zawierajg wszystko, co jest potrzebne

do rozpoczecia rozgrywki. Nasze wydawnictwo wzbogaca polski rynek
zagranicznych gier fabularnych o takie pozycje jak:

cyberpunkowy ,Czarny kod”,

.Patrol” rozgrywajacy sie w samym srodku wojny w Wietnamie,
»Agon” rozgrywajacy sie w swiecie starozytnej Grecji,

,Ostrza w mroku” obrazujacy losy $miatych totréw rozwijajacych
dziatalnos¢ przestepcza.

W przysztosci oprécz pozycji zagranicznych wydawnictwo poszerzy oferte
o polskie ksigzkowe gry fabularne.

Podreczniki do gier fabularnych - jak wygladaja i co zawieraja?

Podreczniki do gier fabularnych wydawane przez Stinger Press dostepne sa
w wersji elektronicznej w formacie pdf oraz w oprawionej wersji papierowej .
Do dyspozycji naszych klientéw mamy twarde oprawy pokryte sztuczng
skérg, drewnem czy naturalng skéra cielecg badz kozig. Naktad naszych
ksigzkowych gier fabularnych jest ograniczony - najznakomitsza wersja gry
,Ostrza w mroku” w drewnianej oprawie obciggnietej delikatna, cieleca
skérg zostata wyprodukowana w zaledwie 25 egzemplarzach!

Wszystkie podreczniki do gier fabularnych szczegétowo przygotowuja
graczy do przeprowadzenia rozgrywki. Zawierajg takie elementy jak:

opis konwencji gry,

sposdéb tworzenia postaci do gry: ustalenie ich umiejetnosci, cech,
zdolnosci, profesji, wyposazenia, wygladu,

opis $wiata mniej lub bardziej szczegétowy - moze by¢ czystym
opisem, a moze zawiera¢ mapy, legendy,

scenariusz, ktoéry jest szczegdlnie przydatny poczatkujagcym
graczom,

mechanike rozwigzywania probleméw za pomoca kostek do gry.

) ak zaczac swoja przygode z ksiazkowymi grami fabularnymi?



Gry fabularne sa grami towarzyskimi, ktére wymagajg minimum dwéch
graczy do przeprowadzenia tzw. soléwki (jeden gracz i mistrz gry). Wieksza
ilos¢ graczy pozwala na bardziej rozbudowane rozgrywki

i wspétzawodnictwo w druzynach. Drugim krokiem jest wybér gry RPG

oraz zakup podrecznika. Oferujemy atrakcyjne zabawy towarzyskie, bedace
polskimi edycjami zagranicznych gier RPG. Szczegdlnie polecamy
nadchodzgca premiere ,Czarny Kod”. Kazda z dostepnych gier jest inna.
Pozwalaja na rozgrywki w sredniowieczu lub w przysztosci, mozna w nich
knu¢ intrygi, udawac totréw, rozprawiac sie z magia, smokami, a nawet
polityka. Gry fabularne nie wymagaja wiele dodatkéw. Przydatne sg kosci
do gry oraz karty postaci. Cata reszta zalezy od graczy i ich wyobrazni.
Mozna nada¢ charakteru swojej postaci, przebierajac sie w odpowiedni
stréj, czy tez zdoby¢ rekwizyty, odmieniajgce wystréj pomieszczenia

do ses;ji.

W razie jakichkolwiek pytan odnosnie naszych ksigzkowych gier
fabularnych, zapraszamy do kontaktu!
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